OBJETIVO: Realizar el siguiente taller con el propdsito de revisar las
competencias adquiridas con respecto a los temas:

v" Grabacién de macros con botones

1.

Realizar el siguiente tablero de descubra la pareja
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Tljugasor dese
oo Ut d une
6 birtemn para
descuii s
redgeras, §

s ancperTira Ly pre s
— reviabiece sliahiera y
continim s | uiguiaris

jugador

Erilabiecer

Joabga TR

b)
c)

d)

f)

g)

h)

Disefie el escenario

Renombre la hojal por juego

Renombre la hoja2 por imagenes (inserte las imagenes que utilizaré en el
tablero)

Grabe la macro copiando las imagenes desde la hoja2 y luego pegarla en el
tablero. Y detenga la macro.

Asignar botén a la macro

Probar la macro

El tablero debe tener instrucciones de juego, como también un boton de
limpiar o restablecer para que cada jugador empiece en cero.
Se debe escribir el autor de juego




i) Colocar a manera de informacion las parejas del tablero.

TABLERD DESCUBRA LA PAREJA

e

;J

| Meorusoh Exed

e Polemon Alseaass

|

il

Instraccinnesy

1 jagador debe
wnccionar ine 3 ura
s botpoes para
descubnr s
Imdgenes, 5i w0
CNCasnira la parige i
reitaliece o Labiers y
contynls o yigelerte
pgador

butaeiecer |
|

Instrucciones

B pugador gebe
SRCOUNAT NS 3 uN
o 2otones para
thoacadne
Imigermy, )i ro
eocaentra le pareis =
restablece of tabless y
contnia of sigekence
pagader

|
Eamtainer




Instrucciones

Autor del juego

Parejas del Juego

El jugador debe AL
seleccionar uno a uno
los botones para B-K
descubrir las
imagenes, sino C-H
encuentra la pareja se Oscar Mario Gil Rios
restablece el tableroy D-M
continda el siguiente
jugador. E-N
F-J
Restablecer G
sub restablecer() -
dim pic as object
for each pic in ActiveSheet. pictures
pic.delete
next pic
end sub
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